
Wyrusz w podziemne labirynty i zmierz się z legendarnym 
Skarbnikiem – strażnikiem ukrytych skarbów! Ta klasyczna 
polska gra logiczna na komputery Atari XL/XE została stwor-
zona przez Jarosława Łojewskiego (Carampuc) i wydana przez 
firmę ASF w 1992 roku. Gra oferuje pełne wyzwań poziomy, w 
których musisz dopasowywać klejnoty, by zdobywać cenne 
punkty. Klikając na klejnoty, zmieniasz ich rodzaje i wpływasz 
na sąsiadujące pola, tworząc coraz bardziej skomplikowane 

układy.

Czy uda Ci się przechytrzyć Skarbnika i zdobyć wszystkie 
skarby?

Rozgrywka wymaga logicznego myślenia, planowania i szyb-
kiego refleksu. Idealna dla fanów gier retro i miłośników za-

gadek. Zrób pierwszy krok i odkryj, 
dlaczego "Skarbnik" jest jedną z najciekawszych pereł polskiej dlaczego "Skarbnik" jest jedną z najciekawszych pereł polskiej 

sceny Atari!


