
„Skarbnik” to polska gra logiczna wydana w 1992 roku na Atari XL/XE, stworzona przez programistę Jarosława
Łojewskiego (Carampuc) i wydana przez ASF. W grze gracz układa klejnoty w określone wzory, klikając na nie, co 
wpływa na sąsiadujące pola i tworzy skomplikowane reakcje łańcuchowe. Każdy poziom staje się coraz trudniejszy, 
wymagając strategicznego myślenia i planowania. „Skarbnik” jest wspominany jako wyjątkowa, wciągająca klasyka, 
która ukazuje kreatywność polskiej sceny Atari na początku lat 90.


