
"Artefakt Przodków" to polska gra przygodowa na Atari 8-bit, stworzona przez grupę ASF w 1992 roku. W grze wcielasz się 
w porucznika Maxa Grahama, który eksploruje księżycową bazę w poszukiwaniu starożytnego supermyśliwca mogącego 
ocalić Ziemię przed inwazją obcych. Gra wyróżnia się złożoną rozgrywką, unikalnym systemem przedmiotów i klimatyczną 
oprawą graficzną, która wciąga graczy w niebezpieczny świat science fiction. "Artefakt Przodków" zdobył uznanie jako 
jedna z najbardziej wymagających i pamiętnych gier na platformę Atari.


