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MASTERTRONIC

"Ninja" to klasyczna gra akcji»z41986_roku, stworzona przez
Core Design i wydana przez Mastertronic. Gra zostata
zaprojektowana ‘przez Steve'a Colemana, natomiast $ciezka
dzwiekowa, ktora idealnie oddaje klimat rozgrywki, zostata
skomponowana, przez legendarnego Roba'Hubbarda. Tytut
zostat opracowany. na rozne platformy 8-bitowe, w tym Atari
XL/XE.

Gracz weiela'sie'w role tytutowego n ktorego ' misjq jest

tracja japonskiej fortecy pef putapek i wrogich
wojownikow. Zadaniem jest odnalezienie i zebranie posazkow,
ktére sa ukryte w roznych zakamarkach mapy, a takze
pokonanie przeciwnikbw przy uzyciu zaawansowanych
technik walki, takich jak ciosy karate oraz rzucanie
shurikenami i sztyletami.

Rozgrywka odbywa sie¢ na serii statycznych ekranéw, ktore
gracz moze eksplorowaé w nieliniowy sposdb, co daje duza
swobode w odkrywaniu $wiata gry. Wersja na Atari XL/XE
wyréznia si¢ wyjatkowo plynng animacjg oraz starannie
zaprojektowang grafika, ktéra buduje tajemniczg atmosfere
inspirowang kulturg Japonii.

przystepnej cenie oraz wysokiej
jakosci oprawie audiowizualnej, "Ninja" zdobyta uznanie
graczy i stata sie jednym z bardziej pamietnych tytutéw na




